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Smartphones sind heute weit verbreitet und rund 80% aller Handy-Nutzer 
in Deutschland nutzen heute bereits eines täglich. Die beiden Betriebssy-
steme iOS (iPhone) und Android decken dabei über 80% des Smartphone-
Marktes ab. Damit ist das Smartphone im Augenblick die am weitesten 
verbreitete Technik, die für die Nutzung von audio-visuellen Stadtrundgän-
gen oder Museumsrundgängen in Frage kommt.

Eine Smartphone-App bietet großes Potential, zusätzliche Umsätze zu ge-
nerieren und qualitativ hochwertige Touren weitreichend zu vermarkten. 
Bis Anfang Januar 2013 wurden 40 Milliarden Apps aus dem App Store 
heruntergeladen und im Google Play Store wurden bis Mai 2013 bereits 
mehr als 48 Milliarden Downloads verzeichnet.

Die spezifi sche Multi-Touch-Screen-Technologie ermöglicht dabei eine 
intuitive Bedienung in noch nie dagewesener Qualität. Ein Lageplan zeigt 
einem über GPS oder WLan, wo man sich auf dem Gelände oder im 
Gebäude befi ndet. Über eingeblendete Zeichensymbole erkennt man, 
welche Form von Inhalten und Objekten sich an den einzelnen Orten 
befi nden. 

Bei der Berührung eines der Zeichen auf dem Lageplan oder wenn man 
sich in seinen Fangradius hineinbewegt, öffnet sich ein Fenster mit Details 
in Text, Bild und Ton und weiterführenden Informationen. Ein schlichtes 
Menü auf der Seite öffnet die grundlegende Navigation in der App. Die 
hohe Aufl ösung des Displays ermöglicht eine Darstellung der Inhalte in 
exzellenter Qualität. 


